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Ereigniskarte

1 Siegpunkt

Behélt Dorf bis Spielende

Ereigniskarte

1 Siegpunkt

Behalt Dorf bis Spielende

....

Ereigniskarte

2 Siegpunkte

Behélt Dorf bis Spielende

Ereigniskarte

Erhalte 2 Gold

Einzuldsen beim Konig

Ereigniskarte

Erhalte 2 Gold

Einzulésen beim Konig

i Stadtspiel

Ereigniskarte

1 Siegpunkt

Behélt Dorf bis Spielende

Ereigniskarte

2 Siegpunkte

Behilt Dorf bis Spielende

....

3 Siegpunkte

Behalt Dorf bis Spielende

Ereigniskarte

Erhalte 2 Gold

Einzuldsen beim Konig

Ereigniskarte

Erhalte 10 Holz

Einzul6sen beim Konig
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Ereigniskarte

Erhalte 5 Stein

Einzuldsen beim Konig

2% uzzles EL%;

Ereigniskarte

Erhalte 5 Erz

Einzuldsen beim Konig
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i uzales Ereigniskarte i
Elektrizitatswerk
1 Siegpunkt - wenn Wasserwerk vorhanden,
dann 3 Siegpunkte.
Eintragung in der Ubersichtskarte
des Dorfes im Bauamt
]
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Ereigniskarte

3. Ritterorden

Dorf darf jetzt bis zu drei Ritter
gleichzeitig haben

Ereigniskarte

Free Villa
(baue 1 Haus » 1 Villa gratis)

Einzulosen beim Bau eines Hauses

Ereigniskarte
Erhalte 5 Stoff
Einzuldsen beim Konig
=
Ereigniskarte
Erhalte 2 Strafsen
Eintragung in der Ubersichtskarte des Dorfes
im Bauamt
=
uzzles Ereigniskarte
Wasserwerk

1 Siegpunkt - wenn Elektrizitatswerk vorhanden,

dann 3 Siegpunkte.
Eintragung in der Ubersichtskarte
des Dorfes im Bauamt

==
Ereigniskarte
Soldner zum halben Preis
Gutschein einzulésen in der Kaserne
e
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Ereigniskarte

Ihr diirft ein 8. Weltwunder
erbauen.

Einzuldsen im Bauamt, wenn bereits
sieben Weltwunder erbaut wurden.
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Ereigniskarte

2:1
Ab sofort darf das Dorf Rohstoffe im Verhiltnis 2:2
tauschen (Karte muss mitgefiihrt werden)

$¢ i Ereigniskarte
Hexenverbrennung

(Du wurdest als Hexe demystifiziert -
2 min. warten, dann tot)

Ort der ,Verbrennung im Scheiterhaufen*
wird durch den Konig bestimmt
(Kathedrale, Feuerstelle, Holzhaufen, etc.)
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Ereigniskarte

Audienz beim Konig

Konig empfingt Teilnehmer des Dorfes ;-)
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Ereigniskarte

Altestenrat

Einzulsen beim Konig,
der daraufhin alle Biirgermeister
zu einem Gespréach einladt ;-)

Ereigniskarte

Biindnis mit den Raubern

Riuber diirfen ab sofort dieses Dorf nicht mehr
gezielt angreifen oder belagern.

§4 17 Ereigniskarte

Alieninvasion

Alle Leiter machen Raumschiff-/Aliengeriusche und for-
dern die Teilnehmer auf stehenzubleiben und der Konig
macht als ,,Alienboss* eine Ansprache. Die Teilnehmer
werden alle durch einen Plasmastrahl getotet und miissen
deshalb ihre Rohstoffe und Lebensbinder fallen lassen und
in ihr Dorf zuriickkehren. Nachdem die Aliens wieder abge-

flogen sind, lauft ein Countdown und das Spiel geht weiter.
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Ereigniskarte
Feuchter Handedruck
Einzuldsen beim Konig ;-)
e

$4 -@i®  Ereigniskarte

Behalt Dorf bis Spielende,
bringt ihnen nichts - nur Ruhm und SpaR ;-)
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